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Интерактивная среда ДОУ, как развивающая среда, позволяет формировать у детей умение ориентироваться в информационных потоках окружающего мира, овладевать практическими способами работы с информацией. Развиваются умения, позволяющие обмениваться информацией с помощью современных технических средств.

В условиях современного развития общества и производства невозможно представить мир без информационных ресурсов, не менее значимых, чем материальные, энергетические и трудовые. Современное информационное пространство требует владения компьютером, умения работать на интерактивной доске не только в начальной школе, но и в дошкольном детстве.

При этом использование ИКТ на НОД по развитию речи позволяет перейти от объяснительно — иллюстративного способа обучения к деятельностному, при котором ребенок становится активным субъектом, а не остается пассивным объектом педагогического воздействия. Это способствует осознанному усвоению знаний дошкольника.

В отличие от обычных технических средств обучения информационно-коммуникативные технологии позволяют не только насытить ребенка большим количеством готовых, строго отобранных, соответствующим образом организованных знаний, но и развивать интеллектуальные, творческие способности, и что очень актуально в раннем детстве – умение самостоятельно приобретать новые знания.
Нет необходимости говорить о значении речи как одной из самых важных психических функций в жизни человека. Все мы знаем, какое значение имеет период дошкольного детства для развития речи детей. Именно в дошкольном возрасте речь становится главным средством установления контактов с окружающими, а внеречевые формы (жесты, мимика) начинают играть вспомогательную роль. Поэтому, активным помощником в этом процессе становится интерактивная доска.

Интерактивная доска (ИД) – универсальный инструмент, позволяющий сделать занятие с детьми дошкольного возраста более интересными, наглядными и увлекательными.

Способы использования интерактивной доски на занятиях в детском саду могут ограничиваться лишь только фантазией педагога. Это и презентации, и различные интерактивные обучающие программы, и создание проектов в графических, программных средах. Это самый простой способ применения интерактивной доски воспитателем, логопедом в дошкольном образовательном учреждении – демонстрация готовых презентаций.

Интерактивную доску можно использовать практически на всех занятиях. Это и ознакомление с окружающим миром и математика, развитие речи и подготовка к обучению грамоте, интерактивные занятия.

На протяжении длительного времени в детских садах ведется работа по внедрению информационных технологий в образовательный процесс детского сада.В течение последних лет при проведении НОД активно используется интерактивная доска (ИД).

Для оптимального использования интерактивной доски в работе с дошкольниками требуется соблюдение методических рекомендаций:

-Интерактивная доска должна использоваться в работе с дошкольниками при безусловном соблюдении физиолого-гигиенических, эргономических и психолого-педагогических ограничительных и разрешающих норм и рекомендаций.

-Применяемые информационно-дидактические пособия должны быть адекватными психическим и психофизиологическим возможностям ребенка.

-Организация и методика проведения занятия с ИД соответствует методике проведения традиционных занятий и основным дидактическим принципам дошкольной педагогики. Занятие с применением ИД включает в себя несколько частей. И только одна часть посвящается непосредственно работе с ИД.

-При составлении занятий с использованием ИД необходимо учитывать имеющиеся знания, полученные на традиционных занятиях в процессе выполнения основной образовательной программы.

-ИД должна быть дидактическим средством, а не самоцелью.

-Обязательно использовать на занятиях с ИД традиционную предметно-развивающую среду – игрушки, игры, демонстрационный материал и т.д.

Преимущества работы с интерактивной доской:

-Усиливает подачу материала.

-Помогает педагогу находиться в постоянном взаимодействии с детьми.

-Электронные средства обучения передают информацию быстрее, чем традиционные.

-Позволяет увеличить восприятие материал за счет увеличения количества иллюстративного материала.

=Развивает мотивацию и делает занятия более интересными для детей.

-Дети начинают понимать более сложные моменты в результате более ясной и динамичной подачи материала.

Предлагаю вашему вниманию «Мультимедийные
дидактические игры» созданные Кулешовой Д.В.
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«Сказка про весёлого Мышонка»
Цели занятия:
Выработка полноценных движений и определённых положений органов артикуляционного аппарата, умение объединять простые движения в сложные
Ход игры:
Дети тянут за стрелочку и выполняют артикуляционные упражнения в соответствии с картинками.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна


«Помоги Дюймовочке»
Цели занятия:
Уточнение и обогащение словарного запаса по теме «Мебель». закрепление навыков образования существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами -чик-, -ик-.
Ход игры:
Дети помогают Дюймовочке превратить большую мебель в маленькую, нажимая на неё.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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«Собираем урожай»
Цели занятия:
Закрепление в речи существительных с обобщающими понятиями «овощи» и «фрукты». Совершенствование навыков согласования числительных 1-2-5 с существительными
Ход игры:
Дети считают и перемещают овощи и фрукты в соответствующие корзинки
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
«Теремок»
Цели занятия:
обогащение и активизация словарного запаса по теме «Дикие животные». Обучение пересказу .
Ход игры:
Дети, пересказывая сказку, перемещают персонажей в окошки "Теремка".
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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«Части дерева»
Цели занятия:
Обогащение и активизация словарного запаса по теме «Деревья». Обучение работе по образцу.
Ход игры:
Сначала дети знакомятся с названиями частей дерева. Далее собирают дерево по образцу, соединяя его части.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
«Кручу-верчу»
Цели занятия:
Выработка полноценных движений и определённых положений органов артикуляционного аппарата, умение объединять простые движения в сложные .
Ход игры:
Сначала дети знакомятся с названиями частей дерева. Далее собирают дерево по образцу, соединяя его части.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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«Опиши дерево»
Цели занятия:
Активизация словарного запаса по теме «Деревья». Обучение составлению рассказа-описания с опорой на план-схему.
Ход игры:
Дети нажимают на кубик и с опорой на план-схему составляют рассказ о дереве.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
«Продуктовый магазин»
Цели занятия: формирование навыков звукового анализа
Ход игры: Дети помогают Ане выбрать продукты, в названиях которых есть звук «А» и переместить в тележку. Если продукт выбран верно, он исчезает. Если нет – возвращается обратно на полку
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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«Разложи продукты

Цели занятия:
Уточнение и обогащение словарного запаса по теме «Посуда». Закрепление навыков образования существительных с помощью суффиксов -иц-, -ик-. -онк-, -енк-
Ход игры:
Дети нажимают на кубик и с опорой на план-схему составляют рассказ о дереве
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
«Чей листок»
Цели занятия:
Обогащение и активизация словарного запаса по теме «Деревья».
Закрепление навыков образования и употребления в речи относительных прилагательных.
Ход игры:
Дети произносят название листков и переносят на соответствующее дерево. Если листок соотнесен с деревом верно, он исчезает. Если нет –возвращается обратно.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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«Чей хвостик»
Цели занятия: Уточнение и обогащение словарного запаса по теме «Дикие животные». Закрепление навыков образования притяжательных прилагательных.
Ход игры: Дети перемещают хвостики и присоединяют их к соответствующим животным.
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна

«Чья тень»
Цели занятия: Уточнение и обогащение словарного запаса по теме «Домашние животные». Закрепление навыков образования притяжательных прилагательных.
Ход игры: Дети перемещают животного на его тень
Автор игры: Кулешова Дарья Викторовна
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К работе по развитию речи необходимо привлекать и родителей, общение с которыми для ребенка является мощным фактором его речевого развития. Родители предоставляют ребенку возможность рассказать об увиденном на прогулке, по дороге в детский сад, используя вопросы, побуждения, наблюдения; активно откликаются на проявления словотворчества, игры ребенка со словом.

В результате, получив хорошую подготовку, дети гармонично входят в школьную среду, развивают воображение, образное мышление, грамотную связную речь, начиная с младшего дошкольного возраста.
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